
・ 選手入館は 9：00 です。

・ 受付は 9:00～9:15 内に住友金属鉱山アリーナ青梅 アリーナ内で行います。

・ 開会式を行います。アナウンス後アリーナに速やかに集合して下さい。

・ 閉会式は行いません。各カテゴリー毎に試合終了後（順位確定後）表彰を行います。

・ 表彰対象はプログラムの成績表を参照下さい。

・ 今大会の使用球は、東京都ビーチボール協会公認球（紫ボール）とします。

・ ユニフォームは番号が被らなければデザイン･色問いません。

・ 試合形式はカテゴリー毎違いますので対戦表を確認して下さい。

・ 試合は、第１セット、第２セット、第３セット全てラリーポイント制の15点先取。

・ 第３セット８点でのチェンジコートは行いません。

・ 予選の勝敗が同じ場合、順位は以下の通り決定します。

　　（1）　得失セット差

　　（2）　得失点率（総得点÷総失点＝数の大きいチームの勝ち）

　　（3）　当該対戦チームの勝者

　　（4）　4人のジャンケン（同点の場合　再度主将で決める）

・ 隣接コートにボール又は選手が入った時、又は壁等に当たった時点でボールデットとします。

ただし、ネットが張られてないコートは隣接コートとみなしません。

（プロトコール時の状態で判断するものとし、試合中に撤去されても変わらないものとする）

・ プレー中他のコートから選手又はボールが入り、プレーに支障又は危険がある場合は、主審

の判断でノーカウントとします。

・ 練習はトス程度で、試合間のみとします。

・ 進行表により試合は進行しますが、都合によりコートの変更や、順番の変更をすることが

ありますので、場内放送に充分注意して下さい。

・ ホイッスルは通常（長管・短管）とします。　【 電子ホイッスルではありません 】

・ 審判の服装はワッペンを胸中央に着用のみで構いません。（審判服の着用は任意とします）

・ 主審・副審・線審（審判団）はプログラム記載のチーム、得点掲示員は後審とし、試合終了後の

両チームより各1名の得点掲示員をお願いします。

・ 第1試合の得点掲示員は プログラム記載のチームでお願いします。

・

・ レフリータイムは1試合チームで1回 3分以内とします。

・ プレー中、審判団・選手への暴言・威嚇行為等はインターフェアを宣し、厳格に対処します。

・ その他競技規則は、日本ビーチボール協会認定「ビーチボールのルール」を適用する。

    【　競技について　】

第66回　青梅市民スポーツ大会　ビーチボール　細部要項

NO.1

    【　当日について　】

    【　審判について　】

決勝トーナメント最初の試合は記載チームにて主審・副審・線審・得点掲示員をお願いします。

その後は、試合終了後の両チームより各1名の得点掲示員をお願いします。
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・ オーダー表は、連盟HPよりダウンロードし当日お持ち下さい。

・ 当日の選手変更は、オーダー表に変更した選手を記入して下さい。

・ A4サイズのチームプレートを持参して下さい。

・ アリーナ内は役員・審判員・選手以外立ち入らないで下さい。

・ 応援・観覧は観客席にてお願いします。

・ 撮影は観客席・得点板裏のみとなります。ただし、カメラの破損に関しましては自己責任で

お願いします。

・ アリーナ内はペットボトルの持ち込みは禁止です。飲み物を詰め替えて持ち込むようにして

下さい。

ペットボトルの持ち込みがありましたら厳格に対処させて頂きます。

・ 競技・審判について不明な点は、本部又はコート責任者にお尋ね下さい。

・ 駐車場は無料ですが限りがありますので出来るだけ乗り合わせで来場して下さい。

（体育館施設の駐車場に限り減免がありますので本部までお越しください）

・ 駐車場内での車両事故・盗難等、連盟は責任を負いません。

・ 飲食は、第1・2・3・5会議室でお願い致します。（観客席禁止）

・ 喫煙はルールやマナーを守って定められた場所で行って下さい。

・ 弁当箱・ペットボトル・空き缶等のゴミは必ずお持ち帰り下さい。体育館のゴミ箱は使用しな

いで下さい。

・ 子供さん連れでの子供さんの怪我などは連盟では責任を負いませんので、保護者の責任にて

お願いします。

・ 参加者自らがスポーツ保険等に加入して参加して下さい。

※競技中の事故については応急処置をしますが、その後の処置について連盟は責任を一切

負いません。

※　救急車を呼ぶような緊急を要す場合は、必ず本部に連絡して下さい。

　 　怪我・熱中症等であっても、本部に連絡下さい。

    【　オーダー表及びチームプレートについて　】

NO.2

    【　会場ルールについて　】

  　【　その他　】
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